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Des cripción
Placa antivandálica en acero inoxidable  de 2 mm. de espesor, con pulsadores  grabados
por lá s e r pa ra  llamada  a  vivienda  mediante  código o mediante  repe rtorio y d is p lay
informativo alfanumérico.
El s is tema digita l de  vídeo se  caracteriza  por utilizar un Bus  de  3 hilos  +  coaxia l o par
trenzado, común a todos los monitores. El s istema admite hasta 50 placas y 250 viviendas
por placa, además  de  una conserjería .
Pueden colocarse  como máximo has ta  2 monitores  con la  misma llamada.
Además del número de hilos en la instalación, hay varias características que lo diferencian
de l s is te ma  conve nciona l (5+  n+ coa xia l o  pa r tre nza do): lla ma da  y a b re pue rta s
temporizados , tiempo de comunicación y tiempo de descolgado.
El secreto de comunicación hace que sólo el monitor llamado pueda entrar en comunicación
durante  un tiempo máximo determinado (entre  1 y 99 segundos). Es te  tiempo (tiempo
de comunicación) es programable en el grupo fónico. Existe un tiempo también programable
en e l que  e l s is tema es tá  esperando a  que  e l monitor llamado sea  descolgado (tiempo
de descolgado). Pasado es te  tiempo el s is tema vuelve a  reposo.

Los  monitores  se  identifican por e l número codificado en su microinterruptor.
Sólo el monitor llamado identifica que la  llamada es  para él. La llamada activa el monitor
y suena . Al descolgar se  es tablece  la  comunicación con la  p laca  de  ca lle . El s is tema
vuelve  a  reposo pasado e l  tiempo de  comunicación o a l colgar e l auricular. Durante  e l
tiempo de comunicación y de descolgado puede pulsarse la tecla que activa el abrepuertas.

En una  ins ta lación d ig ita l, las  p lacas  pueden obedecer a  2 tipos  de  funcionamiento:
P laca  s e cundaria
Es  aquella  a  la  que es tán cableados  directamente  los  monitores .
P laca  princ ipa l
Puede llamar a  todos  los  monitores  de  la  ins ta lación a  través  de  la  placa secundaria . A
ella  no hay ningún monitor cableado.

Además  la  ins talacion puede disponer de  una conserjería .
Cons e rje ría
Controla e l tráfico de llamadas  entre  viviendas  y placas  y permite  que los  vecinos  hagan
llamada a  conserjería .

Dimens iones :
Placa 152 x 388 x 13 mm
Caja 134 x 368 x 60 mm

Funcionamie nto  de l s is te ma
La llamada desde  la  placa  se  puede  rea lizar de  dos  formas : pulsando e l código de l monitor y seguidamente  la  tecla  de  campana o buscando la
vivienda en e l repertorio por medio de  las  flechas  y pulsando seguidamente  la  tecla  de  campana. La  llamada se  escucha en la  vivienda y suena
también en la placa de calle , es  lo que se denomina confirmación de llamada en placa de calle . La llamada es  electrónica tritonal. El s is tema dispone
de  secre to de  comunicación: Solamente  e l monitor llamado puede  entrar en comunicación y accionar e l abrepuertas  pulsando la  tecla    de l
monitor. En el display de placa de calle  aparecerá e l mensaje  “PUERTA ABIERTA”. Si al llamar a  un monitor se  introduce un código no programado,
en e l display se  visualizará  “NO EXISTE” y sonarán unos  pitidos  en la  placa. El mensaje  será  "NO OPERATIVO" s i e l te léfono, aunque programado,
es tá  descolgado. En e l caso de  varias  puertas  de  acceso, la  señalización de  s is tema ocupado se  rea liza  mediante  e l mensaje  “OCUPADO” en e l
display.
El s is tema posee  4 códigos  genera les  para  apertura  de  puerta  desde  la  p laca  y la  opción de  personalizar uno por vivienda . Incluye  s is tema de
seguridad para  bloqueo de  puerta , s i se  introduce  tres  veces  seguidas  un código de  apertura  e rróneo. La programación de  de  la  placa  S-500 se
puede realizar, mediante  e l teclado de la  placa y mediante  PC.
El s is tema es tá  protegido ante  cortocircuitos  de  audio; en caso de haberlos, el s is tema se corta y genera pitidos intermitentes en placa de calle hasta
que desaparezca el cortocircuito.

 TM

24 Borna de  alimentación. (+ 24 Vdc).

32 Borna para conexionado del se lector de  vídeo en varios  accesos .

18 Borna para conexionado del se lector de  vídeo en varios  accesos .
17 Borna para la  función de  vigilancia .
15 Borna de  salida 12 Vdc.
1R Borna para la  línea de  comunicación entre  placas . (+ ).
2R Borna para la  línea de  comunicación entre  placas . (-).
2 Borna para línea a  te léfonos . (-).
1 Borna para línea a  te léfonos . (+ ).
P Borna para e l  pulsador auxiliar de  abrepuertas .
P Borna para e l  pulsador auxiliar de  abrepuertas .
C Borna para el contacto de relé  de abrepuertas , normalmente cerrado.
B Borna para e l contacto de re lé  de  abrepuertas , normalmente  abierto.
A Borna para e l contacto de  re lé  de  abrepuertas , común.
2 Borna de  alimentación, (Común-masa).
10 Borna de  alimentación. (12 Vac).

090654

J3
RS 232

J2
Sonda de temperatura

J4
Teléfono de conserjería

J5
Telecámara

J6
Conexión a Grupo Fónico
090125
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Es que ma  Unifila r 1 pue rta  de  acce s o  con pa r tre nzado Mate ria le s  ne ce s a rios
A · Placa de  calle . Composición.

Ref.: 0058 81 Caja de  empotrar vídeo S 500 (2 uds .).
Ref.: 0910 02 Placa videoportero digita l B/N Serie  500 
(Ref.: 0910 05 Placa Videoportero digita l Color Serie

500).
Ref.: 0910 08 Placa repertorio (opcional).

B · Monitores .
Ref.: 3744 20 Monitor B/N M-72.
(Ref.: 3744 30 Monitor Color M-72C).
Ref.: 3744 42 Base mural B-72.

C · Equipos .
Ref.: 3750 02 Alimentador audio E-32.
Ref.: 3750 05 Alimentador vídeo E-35.

D · Dis tribuidores  de  par trenzado según neces idad.
Incluyen res is tencia  de  110 Ohm.

E · Abrepuertas  según neces idad.
Caracterís tica: 12 Vac. y 880 mA.

Opciones  de ampliación
Uno (dos ) te lé fonos  e n pa ra le lo .
As ignar a l te lé fono (s ) e l mismo código de  llamada que  a l
monitor. Aumentar la  sección de  los  cables  a l doble  (triple)
y conecta r entre  s í la s  bornas  1 y 2 de l te lé fono (s ) y de l
monitor. Debe duplicarse  (triplicarse) la  sección de los  hilos
2 y 24 del E-32.
Has ta  2 monitore s  por llamada .
As igna r a  los  2 monitore s  e l mis mo cód igo de  llamada .
Duplicar la  sección de  los  hilos  1, 2,16 (de  placa a  monitor)
2, 21 (de E-35 a placa) y 2 y 24 (de E-32 a placa). Ver conexión
en pág. 15.

2

Se ccione s  re come ndadas

2, 10, 24 3

200 m.50 m. 100 m.

Conexiones

Secciones
mínimas

(mm2)
Número
de hilos

1,50,5 1

1, 16 2 2,50,5 1

2 1 41 1,5

V, M Par trenzado 0,50,2 0,2

E-32

2, 13, 21

E-35

3 41,5 2,5

3

A
C

230 Vac
E-35 2

3

110
3

B

B

D

D

3

3

3

C

E-32
230 Vac

2

E

2



Es que ma  de  ins ta lac ión. 1 pue rta  de  acce s o  con pa r tre nzado

3

Importante
Para  iluminar la  placa  repertorio,
se  conectará  a  las  bornas  10 y 2
del E-54
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M
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M
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M
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E-32

2 10 24
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E-35

2 13 21 B1 B2
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Es que ma  Unifila r 1 pue rta  de  acce s o  con coaxia l Mate ria le s  ne ce s a rios
A · Placa de  calle . Composición.

Ref.: 0058 81 Caja de  empotrar vídeo S 500 (2 uds .).
Ref.: 0910 02 Placa videoportero digita l B/N Serie  500 
(Ref.: 0910 05 Placa Videoportero digita l Color Serie

500).
Ref.: 0910 08 Placa repertorio (opcional).

B · Monitores .
Ref.: 3744 20 Monitor B/N M-72.
(Ref.: 3744 30 Monitor Color M-72C).
Ref.: 3744 42 Base mural B-72.

C · Equipos .
Ref.: 3750 02 Alimentador audio E-32.
Ref.: 3750 05 Alimentador vídeo E-35.

D · Dis tribuidores  de  coaxial según neces idad.
Incluyen res is tencia  de  75 Ohm.

E · Abrepuertas  según neces idad.

Opciones  de ampliación
Uno (dos ) te lé fonos  e n pa ra le lo .
As ignar a l te lé fono (s ) e l mismo código de  llamada que  a l
monitor. Aumentar la  sección de  los  cables  a l doble  (triple)
y conecta r entre  s í la s  bornas  1 y 2 de l te lé fono (s ) y de l
monitor. Debe duplicarse  (triplicarse) la  sección de los  hilos
2 y 24 del E-32.
Has ta  2 monitore s  por llamada .
As igna r a  los  2 monitore s  e l mis mo cód igo de  llamada .
Duplicar la  sección de  los  hilos  1, 2,16 (de  placa a  monitor)
2, 21 (de E-35 a placa) y 2 y 24 (de E-32 a placa). Ver conexión
en pág. 15.
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Se ccione s  re come ndadas

2, 10, 24 3

200 m.50 m. 100 m.

Conexiones

Secciones
mínimas

(mm2)
Número
de hilos

1,50,5 1

1, 2, 16 3 2,50,5 1

V, M Coaxial 75 Ω (RΩ de  malla  <  11 Ω/km.)

E-32

2, 13, 21

E-35

3 41,5 2,5

3

A
C

230 Vac
E-35 2

3

75
3

B

B

D

D

3

3

3

C

E-32
230 Vac

2

E

2



Es que ma  de  ins ta lac ión. 1 pue rta  de  acce s o  con coaxia l

5

Importante
Para  iluminar la  placa  repertorio,
se  conectará  a  las  bornas  10 y 2
del E-54.
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Es que ma  Unifila r 2 pue rta s  de  acce s o  con pa r tre nzado

Mate ria le s  ne ce s a rios
A · Placa de  calle . Composición.

Ref.: 0058 81 Caja de empotrar vídeo S 500.
(2 uds .).
Ref.: 0910 02 Placa videoportero digita l B/N
Serie  500 
(Ref.: 0910 05 Placa Videoportero digita l 
Color Serie  500).
Ref.: 0910 08 Placa repertorio (opcional).
Ref.: 0069 29 Filtro

B · Monitores .
Ref.: 3744 20 Monitor B/N M-72.
(Ref.: 3744 30 Monitor Color M-72C).
Ref.: 3744 42 Base mural B-72.

C · Equipos .
Ref.: 3750 02 Alimentador audio E-32.
Ref.: 3750 05 Alimentador vídeo E-35.
Ref.: 0906 51 Control de  vídeo E-51.

D · Dis tribuidores  de  par trenzado según 
necesidad.Incluyen resis tencia de 110 Ohm.

E · Abrepuertas  según neces idad.
Caracterís tica: 12 Vac. y 880 mA.

Opciones  de ampliación
Uno (dos ) te lé fonos  e n pa ra le lo .
Asignar a l te léfono (s ) e l mismo código de
llamada que al monitor. Aumentar la sección
de  los  cab le s  a l doble  (trip le ) y conecta r
entre  s í las  bornas  1 y 2 de l te lé fono (s ) y
del monitor. Debe duplicarse  (triplicarse) la
sección de  los  hilos  2 y 24 del E-32.
Has ta  2 monitore s  por llamada .
Asignar a  los  2 monitores  e l mismo código
de llamada. Duplicar la sección de los  hilos
1, 2,16 (de  placa a  monitor) 2, 21 (de  E-35
a  p laca ) y 2 y 24 (de  E-32 a  p laca ). Ve r
conexión en pág. 15.
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Se ccione s  re come ndadas

2

A C

E-51

3

110
3

B

B

D

D

3

3

3

C

E-32

230 Vac

2

A

C

E-35

3

C

E-32

E 2

230 Vac

2

230 Vac
2

2

23

3

3

1

1

1

2, 10, 24

Nº  de
hilos Dis tancia

Secciones
mínimas  (mm2)

Conexiones

200 m.50 m. 100 m.

3

2

2

3

2

2

1

Par trenzado

Par trenzado

Par trenzado

1,50,5 1

1,50,5 1

0,50,25 0,25

41,5 2,5

41,5 2,5

2,51 1

41 2,5

0,50,25 0,25

3

2, 10, 24

6, A

2,13

2, 13, 21

1R, 2R

1, 2

17

V, M

V, M

V, M

0,50,2 0,2

0,50,2 0,2

0,50,2 0,2

2,51 116 1

E2

E-32 E-32 E-51 E-35
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006929

Cable  opcional para la
se lección de  placa en
vigilancia.
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SECUNDARIA

Importante
Para iluminar la  placa repertorio, se
conecta rá  a  las  bornas  10 y 2 de l
Grupo Fónico

PRIM

230 Vac

E-32

2 10 24

PRIM

230 Vac

E-35

2 13 21 B1 B2

E-54
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E-32

PRIM

230 Vac

2 10 24

PRINCIPAL

E-54



Es que ma  Unifila r 2 pue rta s  de  acce s o  con coaxia l

Mate ria le s  ne ce s a rios
A · Placa de  calle . Composición.

Ref.: 0058 81 Caja de empotrar vídeo S 500.
(2 uds .).
Ref.: 0910 02 Placa videoportero digital B/N
Serie  500 
(Ref.: 0910 05 Placa Videoportero digita l 
Color Serie  500).
Ref.: 0910 08 Placa repertorio (opcional).
Ref.: 0069 29 Filtro

B · Monitores .
Ref.: 3744 20 Monitor B/N M-72.
(Ref.: 3744 30 Monitor Color M-72C).
Ref.: 3744 42 Base mural B-72.

C · Equipos .
Ref.: 3750 02 Alimentador audio E-32.
Ref.: 3750 05 Alimentador vídeo E-35.
Ref.: 0906 51 Control de  vídeo E-51.

D · Dis tribuidores  de  coaxial según neces idad.
Incluyen res is tencia  de  75 Ohm.

E · Abrepuertas  según neces idad.
Caracterís tica: 12 Vac. y 880 mA.

Opciones  de ampliación
Uno (dos ) te lé fonos  e n pa ra le lo .
Asignar a l te léfono (s ) e l mismo código de
llamada que al monitor. Aumentar la sección
de  los  cab le s  a l doble  (trip le ) y conecta r
entre  s í las  bornas  1 y 2 de l te lé fono (s ) y
del monitor. Debe duplicarse  (triplicarse) la
sección de  los  hilos  2 y 24 del E-32.
Has ta  2 monitore s  por llamada .
Asignar a  los  2 monitores  e l mismo código
de llamada. Duplicar la sección de los  hilos
1, 2,16 (de  placa a  monitor) 2, 21 (de  E-35
a  p laca ) y 2 y 24 (de  E-32 a  p laca ). Ve r
conexión en pág. 15.
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Se ccione s  re come ndadas

2

A C

E-51

3

75
3

B

B

D

D

3

3

3

C

E-32

230 Vac

2

A

C

E-35

3

C

E-32

E 2

230 Vac

2

230 Vac
2

2

23

3

3

1

1

1

2, 10, 24

Nº  de
hilos Dis tancia

Secciones
mínimas  (mm2)

Conexiones

200 m.50 m. 100 m.

3

2

2

3

2

3

1

Coaxial

Coaxial

Coaxial

1,50,5 1

1,50,5 1

0,50,25 0,25

41,5 2,5

41,5 2,5

2,51 1

2,51 1

0,50,25 0,25

3

2, 10, 24

6, A

2,13

2, 13, 21

1R, 2R

1, 2, 16

17

V, M

V, M

V, M

75 Ω (RΩ de malla <  11 Ω/km.)

75 Ω (RΩ de malla <  11 Ω/km.)

75 Ω (RΩ de malla <  11 Ω/km.)

E2

E-32 E-32 E-51 E-35
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006929

Cable  opcional para la
se lección de  placa en
vigilancia.

E-51

SECUNDARIA

Importante
Para iluminar la  placa repertorio, se
conecta rá  a  las  bornas  10 y 2 de l
Grupo Fónico

PRIM

230 Vac

E-32

2 10 24

PRIM

230 Vac

E-35

2 13 21 B1 B2
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2 10 24

PRINCIPAL
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189
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8
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97
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111
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112

114

115

116

117

118

119

120

121

122

123

124

125

126

127

Tabla  de  conve rs ión
Los microinterruptores  tienen unos  valores  as ignados  que, combinándolos  entre  e llos , nos  dan la  codificación de  los  255 te léfonos  o monitores .

128 64 32 16 8 4 2 1

1 2 3 4 5 6 7 8

Valor as ignado

Nº  de  Switch

Ejemplo: Número 11=  8+ 2+ 1

128 64 32 16 8 4 2 1

1 2 3 4 5 6 7 8

Codificac ión de  te lé fonos  y monitore s

Para que un teléfono o monitor reciba llamada, debe ser codificado con

un nº  b inario (ver aba jo tabla  de  convers ión) que  es ta rá  re lacionado

con e l puls ador o código de  llamada  en la  p laca . Pa ra  codifica r un

te léfono o monitor, buscar e l nº  decimal que queremos  as ignarle  en la

tabla  de  convers ión.

Hay que tener especial cuidado al realizar es ta  operación, ya que s i un

microinterruptor se queda a mitad de recorrido, el teléfono o monitor no

estará codificado con el código deseado. Se aconseja llamar al teléfono

o monitor para  asegurarse  de  que  e l código as ignado es  e l correcto.

As í mis mo, ningún te lé fono  o  monitor de be rá  configura rs e  con e l

número 0.

Codificac ión de  monitore s  e n pa ra le lo

En e l caso de  conectar un segundo monitor en parale lo con la  misma

llamada  debemos  codifica r todos  los  monitores  igua l. (Consulta r en

pág. 15 en lo re lativo a  las  secciones  a  utilizar).

Codificac ión de  te lé fonos  y monitore s

1
2

Apertura del
te léfono

Codificación del te léfono.
(En este  ejemplo se ha as ignado al teléfono el
número 80).

321

Codificación del monitor

 por res tricciones  del s is tema no utilizar los  códigos  del 250 al 255



Introducción a  la  p rogramación
La programación s irve  para  personalizar y adaptar e l s is tema a  las
necesidades de cada instalación. La Serie 400, (placas, y conserjería ) y
la Serie 500 se caracterizan por tener un mismo sistema de programación.
En ambas series la programación se puede realizar a través del teclado
matricial o a través de un PC, s iendo recomendable este último para la
configuración del repertorio. Tanto la Serie 400, la conserjería 400, como
la Serie  500 poseen un display alfanumérico informativo, en el cual se
refle jarán los  diferentes  campos o parámetros  de programación y sus

correspondientes valores.

En estas  Series  exis ten dos modos de programación que hay que tener
perfectamente definidos para que la instalación funcione correctamente:
Modo configuración, sirve para la parametrización de la placa o conserjería
(idioma, hora, temperatura, e tc...).
Modo repertorio, s irve  para  la  configuración de  la  re lación de  vecinos ,
y sus códigos de llamada correspondientes, (donde pueden almacenarse
los  nombres , nº  de piso, e tc. y permite  añadir, modificar o borrar datos .
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Programación

Modo configurac ión
Para  acceder a  la  programación de l modo configuración a  través  de l

teclado, debemos pulsar secuencialmente  +   +  Código de acceso
a programación (13579, por defecto). En la  parte  superior mos trará  e l
campo en e l que  e s tamos  y en la  infe rior e l va lor actua l (fig . 1). Se
recomienda cambiar este código una vez se haya terminado la instalación.
Si no conoce el código de acceso a la programación, se quitará corriente,
se  pulsarán a  la  vez, las  teclas : 1, 4, 7 y después  (s in soltar las  teclas )

se  dará  corriente  a l equipo. El display mostrará  en la  parte  superior e l
código de acceso al modo configuración y en la  parte  inferior e l código
de  acces o a l modo repe rtorio (fig . 2). S i lo  des ea , utilice  la s  teclas
numéricas  de  la  placa, para  as ignar directamente  los  nuevos  valores  a
los  códigos  de  acceso. Más  adelante  explicaremos  de ta lladamente  e l
cambio de  cód igos  de  acce s o a  p rogramación a s í como e l modo
repertorio.

IDIOMA

CASTELLANO

Campo

Valor

(fig. 1) Ej.: Campo: Idioma. Valor: Cas te lllano.

Para moverse  entre  los  valores  pos ibles , pulsar: 
Para pasar a l campo s iguiente  pulsar: 

Para salir de programación guardando los cambios pulsar: 

13579

975 31

Código acceso modo configuración

Código acceso modo repertorio

(fig. 2)

Modo configurac ión
Campo De nominación Valore s  pos ib le s Va lor de  fábrica

1 Idioma Caste llano, Holandés , Francés , Inglés Caste llano
Alemán, Portugués  y Noruego.

2 Número de dígitos 3, 4 ó 6 3
3 Código de abrepuertas  * 4 códigos  de  5 dígitos 00000
4 Hora HH:MM 00:00
5 Temperatura * 0 (no se  muestra), C (º C), F (º F) 0
6 Tiempo de abrepuertas  * de 1 a  9 segundos 3"
7 Tiempo de comunicación de 01 a  99 segundos 60"
8 Tiempo de descolgado de 01 a  99 segundos 40"
9 Tiempo de bloqueo * de 1 a  9 minutos 1

10 Tipo de placa * Secundaria  / Principal Secundaria
11 Número de matrícula  * 01 a  99 1
12 Número de secundarias 01 a  50 1
13 Secundarias  * 1 a  99 00
14 Conserjería  * SI / NO 00000
15 Número de llamadas  ** 1 a  9 5
16 Crear repertorio SI / NO NO
17 Test de  ins latalación SI / NO NO

18 Modo reducido SI / NO NO

* Campos no disponibles  en Conserjería 400.

** En Conserjería 400 es te  campo sólo es tá disponible  en e l caso de  que  trabaje  sola con te lé fonos .



Modo configurac ión. De s cripc ión de  los  campos
1. Id ioma
Idioma en el que se presentan las  diferentes  opciones de configuración,
y también, e l id ioma en e l que  se  mos trará  e l texto en e l d isplay. Las
teclas   pe rmiten moverse  entre  los  id iomas  pos ib le s . Bas ta  con
visua lizar e l id ioma para  que  és te  se  haga  e fectivo. Valor de  fábrica :
Cas te llano.

2. Núme ro  de  d íg itos
Es el número de digitos  del código de llamada, será 3, 4, 5, 6 u 8 según
el tipo de instalación y la combinación de placas de otras series digitales.
Si es  placa secundaria  (o principal con modo reducido SI) podrá ser 3,
4, 6. Si e s  p laca  principa l con modo reducido NO, podrá  se r 5, 6, 8.
Valor de  fábrica: 3.

3. Códigos  de  abre pue rta s
Has ta  cuatro códigos  generales  de  abrepuertas . Con las  teclas   se
conmuta entre los cuatro códigos posibles. Pulsando la tecla  escogemos
un código y a  continuación con las  teclas  numéricas  se  as igna e l valor
del código de abrepuertas . Valor de  fábrica: 00000.

4. Hora
Se introduce directamente  a  partir de  las  teclas  numéricas .

5. Te mpe ra tura
Es te  parámetro puede  tene r 3 va lores  d is tintos . 0 (no se  mues tra  la
temperatura), C (temperatura  en grados  centígrados) y F (temperatura
en grados  Farenheit). Con las  teclas   se  moverá entre  los  diferentes
va lores . Bas ta  con visua lizar e l va lor para  que  és te  se  haga  e fectivo.
Valor de  fábrica: 0

6. Tie mpo de  abre pue rta s
Programable de 1-9 segundos con las teclas numéricas el
tiempo que estará activo el abrepuertas. Valor de fábrica: 3 seg.

7. Tie mpo de  comunicación
Tiempo que transcurre desde que se descuelga hasta que corta automá
ticamente. Programable de 1 a 99 segundos con las  teclas  numéricas .
Valor de fábrica: 60 seg.

8. Tie mpo de  de s colgado
Tiempo as ignado des de  la  última  llamada  pa ra  pode r des colga r e l
te lé fono y mantener comunicación. Programable  de  1 a  99 segundos
con las  teclas  numéricas . Valor de  fábrica: 40 seg.

9. Tie mpo de  b loque o
Programable de 1 a 9 minutos. Este se hará efectivo cuando se introduzca
tres  veces  consecutivas  un código de abrepuertas  erróneo y la  placa
quedará bloqueada (sólo el abrepuertas) el tiempo programado. Valor de
fábrica: 1 minuto.

10. Tipo  de  p laca
En una ins ta lación digita l la  placa  puede  configurarse  como principal
o secundaria . Con las  teclas   se  conmutan entre  las  dos  opciones .
Bas ta  con que  se  visualice  es te  valor para  que  se  haga efectivo. Valor
de fábrica: Secundaria .

11.  Núme ro  de  ma trícula
Número asignado a la placa en la instalación. Su valor se asigna a través
de las  teclas numéricas. Se pueden programar dos placas con el mismo
número s i una es  principal y la  otra  es  secundaria . Valor de  fábrica: 01

12. Núme ro  s e cundaria s
Número de placas secundarias  de la instalación. Su valor se asigna con
las  teclas  numéricas . Valor de  fábrica: 01

13. Se cundaria s
Es ta  opción s irve  para  que  en la  marcación de l código de  llamada  a
te lé fono desde  placa  principa l pueda  utilizarse  e l mismo código que
cuando se  llama desde placa secundaria  y no haya que añadir al inicio
del código de  llamada, e l nº  de  secundaria  a  la  que  se  llama. Sólo se
programa en placa principal y para que este campo aparezca, el campo
anterior (nº  secundarias ) debe tener e l valor 00. En es te  nuevo campo
se  debe  marcar e l nº  de  p laca  secundaria  a  la  que  s iempre  se  va  a
llamar desde esa placa principal. Valor de  fábrica: 00

14. Cons e rje ría
Se conmuta con las  teclas   entre  dos  opciones  SI o NO. Bas ta  con
que se  visualice  es te  valor para  que se  haga efectivo. Valor de  fábrica:
No

TEMPERATURA
0

Nº . CODIGO
0 0 0 0 0

HORA:MINUTOS
14 :30

TIEMPO COMUNIC.
6 0  s .

T. ABRE. (1-9 )?
3 s .
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IDIOMA
CASTELLANO

Nº . DIGITOS
3

TIEMPO BLOQUEO
1 min.

TIPO DE PLACA
SECUNDARIA

Nº . MATRICULA
0  1

TIEMPO DESCOLGA.
4 0  s .

Nº . SECUNDARIAS
0  1

CONSERJ ERIA
NO

SECUNDARIAS
0 0



15. Núme ro  de  llamadas
Es el número de veces que suena la llamada en el teléfono. Programable
de  1 a  9 llamadas . Es te  campo sólo aparece  en placas  secundarias .
También s i se  trata  de una Conserjería  400 sóla con te léfonos . Valor de
fábrica: 5

16. Cre a r re pe rtorio
El programa crea automáticamente el repertorio (datos  de cada vecino,
en este caso sólo el código del teléfono) de todos los teléfonos a los que
tiene acceso de cualquier tipo de placa. Por defecto aparece la  opción
NO (fig. 1). Pulsando las teclas  cambia entre SI y NO y para seleccionar
la  opción se  pulsa  . Si exis te  un repertorio creado anteriormente , se
pedirá  confirmación. Si decimos  que SI la  información será  borrada y
se creará otra en su lugar. La creación del repertorio se puede anular con
la tecla .

17. Te s t de  ins ta lac ión
El programa verifica  s i e l cableado de  red  es  correcto, los  te lé fonos
programados  en e l repertorio y las  placas  conectadas  a  1R y 2R. Por
defecto, aparece la opción NO (fig. 1). Pulsando las teclas    seleccione
entre  las  opciones  SI y NO y a  continuación pulsa r   . Inicia lmente
chequea  e l hardware  de  red . Si encuentra  a lgún e rror lo mues tra  en
panta lla  durante  dos  segundos  y continúa . Seguidamente  mues tra  e l
mensaje  SECUNDARIA , y e l barrido de l 1 a  99 (fig . 2). Si de tecta  una
placa cuyo número sea idéntico al que aparece en el display, ésta genera
un pitido. Al final del proceso si el número de placas detectadas coincide
con e l número de  p lacas  s ecundarias , aparece rá  e l mensa je  OK. A
continuación se  realiza el mismo proceso pero tes teando placas  princi

pales  (fig . 3). Si la  placa es tá  programada para  conserjería , aparecerá
e l mensa je   CONSERJ ERÍA. Si la  de tecta  aparece rá  e l mensa je  OK
(fig. 4) y s i no es  as í, aparecerá  e l mensaje  error. Por último realiza  un
barrido de  todos  los  te léfonos  que  hay en e l repertorio. Si es  correcto
no aparece  ningún mensa je . Los  e rrores  aparecen después  de  cada
chequeo durante  dos  segundos  por lo tanto hay que  es ta r a tento a l
display mientras  se  realiza e l TEST. (fig. 5).
ERROR 1: te léfono no conectado o fallo en e l te léfono.
ERROR 2: te léfono descolgado.
ERROR 3: pos ible  corto entre  1R y 2R.
ERROR 4 a  8: problema con e l hardware  de  placa.
ERROR 9: no se  de tecta  p laca  secundaria , a l intenta r acceder a  sus
te léfonos .

18. Modo re ducido
NO: Funcionamiento por defecto, es  decir, la llamada desde principales
es: código placa secundaria +  código lógico de vivienda.
SI: La llamada desde  principales  es  e l código lógico de  vivienda, Ver
anexo.
Sólo se  programa en placa principal y para que es te  campo aparezca
debe haber más de una secundaria.
"Valor de fábrica:NO"
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Nº . DE LLAMADAS
5

CREAR REPERTORIO
NO

PRINCIPALES
OK

(fig. 3)

CONSERJ ERIA
OK

(fig. 4)

ERROR 2
34

(fig. 5)

(fig. 1)

TEST INSTALACION
NO

(fig. 1)

SECUNDARIA
9 9

(fig. 2)

Modo re pe rtorio
Para acceder a la programación del modo repertorio a través del teclado,

debemos  pulsa r s ecuencia lmente   +   +  Código de  acceso a
programación (97531, por defecto). En el display de la placa aparecerán
las  tres  opciones  que ofrece e l modo repertorio (fig. 1). Se recomienda
cambiar el  código de acceso una vez se  haya terminado la ins talación.
S i no  conoce  e l cód igo  de  a cce s o  a  la  p rog ra ma ción, s e  quita rá
corriente, se  pulsarán a la vez las  teclas: 1, 4, 7 y después (s in soltar las
teclas) se  dará corriente  al equipo.

El display mos trará  en la  parte  superior e l código de  acceso a l modo
configuración y en la parte inferior el código de acceso al modo repertorio
(fig. 2). Si lo desea, utilice las  teclas  numéricas  de la placa, para asignar
directamente, los nuevos valores a los códigos de acceso. Más adelante
e xp lica re mos  de ta lla da me nte  e l ca mb io  de  cód ig os  de  a cce s o  a
programación.

1-NUEVO 3-BORRAR

2 -MODIFICAR

(fig. 1) Opciones  del modo repertorio

13579

975 31

Código acceso modo configuración

Código acceso modo repertorio

(fig. 2)

Modo re pe rtorio
Dentro de  Nuevo / Borrar / Modificar exis ten los  s iguientes  campos .
Campo Denominación Valores  pos ibles Valor de  fábrica

1 Nombre Máximo 16 caracteres A
2 Piso Máximo 4 caracteres 0
3 Código de llamada 001 a  999999 0
4 Número de te léfonos 001 a  250 000
5 Código de abrepuertas  00000 a  99999 00000

MODO REDUCIDO
NO
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Modo re pe rtorio
1. Nue vo
Para crear un nuevo registro con los datos de un nuevo vecino. Pulsando
la  tecla  1 , en la  panta lla  aparecerán los  tres  primeros  campos  de  un
nuevo regis tro.

Pulsando la tecla  , en la pantalla aparecerán los dos últimos campos
del nuevo regis tro, con la  s iguiente  dispos ición:

Pulsando la  tecla   , se  conmuta  a  la  panta lla  con los  tres  primeros
campos del regis tro. Al crear un nuevo regis tro, en el caso de introducir
un código ya exis tente , se  recibirá  un código de error).

Control del cursor:
Incrementa  e l va lor de  la  le tra , en la  que  es tá  s ituado e l cursor.
Comienza por las  le tras  de l a lfabe to (A-Z), a  continuación vienen
los  números  (0-9) y por último e l espacio en blanco, e l "." y e l "-".
Si se  pulsa otra  vez comienza de  nuevo e l a lfabeto.
Decrementa el valor de la letra en la que está s ituado el cursor cada
vez que se  pulsa la  tecla .
Valida  la  le tra  en la  que  es tá  s ituado e l cursor y pasa  a l s iguiente
caracter.
Vuelve  a  la  panta lla  inicia l, a lmacenando en la  base  de  datos  los
nuevos registros. Si se pulsa, estando en la pantalla con las opciones,
se  sale  del modo repertorio.

2. Modifica r
Para  modificar los  datos  de  un regis tro ya  exis tente . Pulsando la  tecla
2 , en la pantalla aparecerán los tres primeros campos del primer registro
de la  base  de  datos .

Primero mediante las  teclas     , hay que s ituar el cursor en el regis tro
que se quiera modificar. Pulsando la tecla  se accede a los tres primeros
campos  del regis tro. Pulsando la  tecla    , en la  pantalla  aparecerán
los  dos  últimos  campos  de l nuevo regis tro. Para  modificar los  valores
seguir e l apartado anterior.

3. Borra r
Para  borrar un regis tro comple to. Pulsando la  tecla  3 , en la  panta lla
aparecerán los  tres  primeros  campos  del primer regis tro de  la  base  de
datos .

Primero mediante las  teclas     , hay que s ituar el cursor en el regis tro
que  se  quie ra  borrar. Pulsando la  tecla   s e  borrará  e l regis tro de  la
base  de  datos , apareciendo, de  nuevo en e l display la  panta lla  inicia l.

No ta : El p roceso de  creación o modificación de  da tos  a  través  de l
teclado matricia l es  aconse jable  sólamente  cuando se  tra ta  de  casos
puntuales . En el caso de la creación o regeneración de un repertorio en
su tota lidad, y dada  la  laborios idad de l proceso a  través  de l teclado
matricial, se  recomienda realizarlo a  través  de  un PC.

De s cripc ión de  los  campos
Nombre . Nombre o razón social. Permite  un máximo de 16 caracteres .
P is o . Identificación del piso. Máximo 4 caracteres .
Código de  llamada. Código de llamada a la vivienda. Se pueden asignar
valores  desde  e l 001 al 999999. Dos  viviendas  dis tintas  de  una misma
placa  s ecundaria , no pueden tene r a s ignado un mis mo cód igo de
llamada. Si exis ten placas  principa les  en la  ins ta lación y más  de  una
secundaria , e l código de  llamada cons ta  de  2 dígitos  más  que  s i sólo
hubie ra  p lacas  secundarias  (pudiendo llegar as í has ta  los  8 d íg itos ),
donde los dos primeros dígitos, hacen referencia al número de matrícula
que tiene asignado en la instalación la placa secundaria de la cual cuelga
e l te lé fono que  se  es tá  programando, y los  últimos  dígitos  indican e l

cód igo de  lla ma da  que  tie ne  a s igna do e s e  te lé fono e n e s a  p la ca
secundaria .
Número de  te lé fono. Código as ignado al te léfono mediante  microinte
rruptores . Sus  pos ibles  valores  van del 001 al 250 (número máximo de
llamadas  dis tintas , que permite  cada placa).
Código de  abrepue rtas . Código de apertura de la puerta del portal. Se
pueden as ignar valores  desde e l 00000 al 99999. Un mismo código de
abrepuertas  puede ser as ignado a uno o a  todos  los  vecinos , de modo
que cada vecino puede disponer de  su propio código de  acceso para
activar e l abrepuertas .

ALVAREZ, PEDRO
4-D 123

Nombre

Piso
Código
de llamada

TELEFONO CODIGO
000 00000

Número
de te léfono

Código de
abrepuertas

A
0 000

Nombre

Piso
Código
de llamada

ALVAREZ, PEDRO
4-D 123

Nombre

Piso
Código
de  llamada

Cambio  de  los  cód igos  de  acce s o  a  los  modos  de  p rogramación.
Para poder cambiar los  códigos de acceso a la programación del modo
de  configuración y de l modo repertorio, hay que  quita r a limentación
(230 vac.), esperar unos 4 segundos, pulsar al mismo tiempo los números
1, 4 y 7 de  la  p laca  (fig . 1), da r tens ión (230 Vac) y e spe ra r unos  8
segundos , con las  teclas  pulsadas , has ta  que  aparezcan en e l display
de la  placa los  dos  códigos  de  acceso (fig. 2).
El cursor se  s ituará  en e l primer dígito de l código de  acceso a l modo
de configuración.
Contro l de l curs or:

Incrementa  en una  unidad, e l va lor de l d íg ito sobre  e l que  es tá
s ituado e l cursor, y lo desplaza una pos ición hacia  la  derecha.

Decrementa  en una  unidad, e l va lor de l d íg ito sobre  e l que  es tá
s ituado e l cursor, y lo desplaza una pos ición hacia  la  derecha.
Desplaza e l cursor una pos ición hacia  la  derecha.
Conmuta  e ntre  uno y o tro  cód igo de  acce s o , pa ra  pode r s e r
modificados .
Va lida  los  nue vos  cód igos  de  a cce s o  y s a le  de  la  opción de
programación.

Se pueden utilizar también las teclas numéricas de la placa, para asignar,
directamente , los  nuevos  valores  a  los  códigos  de  acceso.

13579
975 31

Código acceso
modo configuración

Código acceso
modo repertorio

(fig. 2)

(fig.1)
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Ins ta lac ión de  dos  monitore s  e n pa ra le lo
Asignar al monitor e l mismo código de
llamada. (Ver programación de monitores).
Duplicar las secciones de los hilos 1, 2 (entre
placa y monitores), 2, 24 (del E-32 a  placa)
y 2, 21 (del E-35 a  placa). Ver tabla  de
secciones .

Para  ins ta lac ión con coaxia l:
Sustituya el par trenzado por cable coaxial.
Elimine e l cable  entre  la  borna 2 de  la
cámara y la  borna 2 del Grupo Fónico.
Configure los  puentes  de la cámara  y las
bases  murales   para  cable  coaxial.

Importante
Cortar las  2 res is tencias .

Ins ta lac ión de  un te lé fono s up le torio  e n ins ta lac ione s  de  víde o .
Asignar al te léfono e l mismo código de llamada. (Ver programación de te léfonos).
Duplicar las  secciones  de  los  hilos  1, 2 (entre  monitor y grupo fónico digita l) y 2 y 24 de  E-32 a  placa. Ver tabla  de  secciones .

Para  ins ta lac ión con coaxia l:
Sus tituya e l par trenzado por cable  coaxial.
Elimine e l cable  entre  la  borna 2 de  la  cámara
y la  borna 2 del Grupo Fónico.
Configure los puentes de la cámara  y las  bases
murales  para cable  coaxial.

Opcione s

V
M
M
V

A1
18
16
2
1

M-72

A2

V
M
M
V

A1
18
16
2
1

M-72

A2

Programación de s de  PC
Se permite programar el repertorio y la
configuración de las  diferentes  placas
d e  una  ins ta la c ión  a  tra vé s  d e  una
única  p laca  400 ó 500 desde  un PC,
en modo local (fig. 1).

PC (Puerto COM1
ó COM2)

Ref.: 0910 02
Conector J3 de  Caja
electrónica 0906 54)

V
M
M
V

A1
18
16
2
1

M-72 T-722 3 41 A1

A2

Ref.: 0902 64
Cable  conector
(0901 36 - PC) +  CD

Modo local (fig. 1)

Esquema de conexionado del PC, a través del adaptador, a la Placa digital.
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Características del EAL-1 (Ref.: 0E55 57) / EAL-1 DIGITAL (Ref.: 0E55 54):1250 VA-150W, 250 Vac ó 30 Vdc, 5A

Acce s orios

Apertura de abrepuertas independiente mediante el pulsador auxiliar del monitor.

Repetición de  llamada acús tica o luminosa. Pulsador auxiliar para luz de  escalera .

Encendido luz de  escalera  mediante  activación del abrepuertas .

3

1 2

4
2

1N
LE

1E
1+1

A1
4
3
2

1

T-72

C
C 2A/ 230VacEAL-1 digita l

Ref.:0E55 54

2

1N

LE

1E
1+1

18
16
2
1

A2

M-72 24

E-32

EAL-1

Ref.:0E55 57

C
C

2

1N
LE

1E
1+1

18
16
2
1

A2

M-72
24

E-32

EAL-1

Ref.:0E55 57

C
C

9

E-30

10

E-30

Pulsadores
luz escaleras

2

1N
LE

1E
1+1 C

CEAL-1

Ref.:0E55 57
Pulsadores
luz escaleras

A1
18
16
2

1

M-72

Monta je

Rompa para pasar cables .

6

.Atornillar las  ple tinas  de  giro. Conexionado

21

Ins tale  la  placa resguardada y cerca de  la

puerta .

1.
65

 m

Coloque la  caja  s in deformarla  y a  la  dis tancia
recomendada s i coloca 2 o más  cajas

3

Una vez empotrada la caja, introducir las pletinas
de giro de  la  placa en los  soportes  de  la  caja .

4

Cierre  y atornillamiento de  la  placa.

7

Bascule  la  placa has ta  colocarla  en pos ición
vertical.

8

5

Placa completa

9
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Mante nimie nto

Para  todas  la s  ins ta lac ione s .
En caso de avería, para una rápida reparación, recomendamos conectar

un solo te lé fono a la salida de  la placa. La abreviatura GF s irve  para e l

Grupo Fónico.

1. No funciona  nada .
Red (230 Vac.) Verificar en e l E-32 las  tens iones , 24 y 2 (24 Vdc.) y en
e l E-35 las  tens iones  21 y 2 (24 Vdc.). Si hay cortocircuito subsánelo,
desconecte la tensión de red del E-32 unos minutos y vuelva a conectar.
Si pers is te  la  avería , desconecte  los  hilos  de  las  bornas  2, 10 y 24 de l
E-32, conecte  la  red  y compruebe  tens iones  en e l E-32. S i no s on
corre cta s , e l a lime ntador e s tá  ave riado. S i s on corre cta s , cone cte
nuevamente  los  hilos  y s iga  los  s iguientes  pasos : Revisar los  campos
7, 8, 9, 10 y 12.
Verifique tensión entre 1 y 2 con sus hilos  conectados y desconectados.
Esta debe ser s iempre 12 Vdc. Si no es  as í e l GF puede es tar averiado.

2. La  p laca  e s tá  e n cortoc ircuito .
Desconectar hilos  1, 2 y 16 que  van a  monitores , esperar has ta  que  la
placa  de je  de  emitir pitidos . Se  recomienda seccionar la  ins ta lación e
ir desconectando monitores  has ta  encontrar e l monitor o la  avería . Hay
que hacer constar que un monitor codificado como Nº  0, puede provocar
es ta  avería .

3. No funciona  la  llamada  a  un monitor
Verificar tensión en el monitor entre 1 y 2 (12 Vdc.). Comprobar si el código
del monitor corresponde con el del monitor al que se quiere llamar desde
la placa. Verificar conectores telefónicos Serie 7 y si el auricular está colgado.

4. No funciona  la  llamada  a  ningún monitor
Compruebe que los  potenciómetros  es tán regulados  correctamente. Si
es to es  correcto e l GF es tá  averiado.

5. No funciona  e l aud io  e n ningún s e ntido
Grupo fónico averiado.

6. No funciona  b ie n e l aud io  (e fe c to  Lars e n)
Regular los  potenciómetros  del GF.

7. No funciona  e l abre pue rta s
Compruebe e l conexionado entre  grupo fónico y abrepuertas . Verificar
tensión en el GF, entre las  bornas B y 2 (12 Vac.), al accionar el pulsador
de abrepuertas  de  monitor llamado, s i es ta  comprobación es  correcta ,
e l abrepuertas  es tá  averiado. Si no es  correcta , e l GF es tá  averiado.

8. No funciona  la  iluminación de l grupo fónico  a l llamar
Compruebe que los  monitores  es tán correctamente  colgados .

9. No s e  e ncie nde  e l monitor
Verifique  la  tens ión de l a limentador E-35 entre  las  bornas  2 y 21 (24
Vdc.), y entre  las  bornas  2 y 16 de  la  cámara  (23,5 Vdc.). Compruebe
la  tens ión entre  las  bornas  1 y 2 (12 Vdc.). Compruebe  la  tens ión (14
Vdc.) entre  las  bornas  2 y 13 de  la  cámara.

10. Image n e n b lanco
Verifique el cable de vídeo (par trenzado o coaxial) y las  tensiones entre
las  bornas  2 y 13 de  la  cámara  (15 Vdc.). Verifique  e l la tiguillo  que
conecta  e l grupo fónico con la  cámara.
11. Apare ce  la  image n de  o tra  p laca
Revise  la  conexión de los  cambiadores  E-51, según los  esquemas .

12. Image n dé b il o  borros a
Desconecte las bornas V y M de la cámara. Compruebe con un polímetro
que  la  res is tencia  entre  los  cables  V y M corresponde  a  la  res is tencia
de cierre del cable (75 Ω con coaxial y 110 Ω con par trenzado). Verifique
las  conexiones  de  los  derivadores  de  vídeo.

Varia s  pue rta s  de  acce s o

13. No funciona  nada .
Desconectar 1R y 2R de  todas  las  p lacas . Comprobar que  todas  las
placas  secundarias  de  la  ins ta lación funcionan. Si a lguna no funciona,
ver mantenimiento de  1 puerta  de  acceso. Cuando ya funcionen todas
las  secundarias , se  conecta  una secundaria  a  una placa principal y se
comprueba su funcionamiento y después se van conectando las  demás
placas secundarias  y se va comprobando su funcionamiento (s i se tiene
más de una placa principal, éstas se conectan al final cuando la instalación
funcione  con una  principa l y todas  la s  s ecundaria s  que  haya  en la
ins talación).

14. No s e  pue de  llamar de s de  p laca  princ ipa l.
La  p laca  principa l s ólo funcionará  s i la  p laca  o p lacas  s ecundaria s
funcionan correctamente . Revisa r los  campos  7, 8, 10, 11, 12 y 14.
Verificar tens ión entre  1 y 2, con hilos  conectados  y desconectados ,
debe  haber 12 Vdc en reposo. Entre  1R y 2R con hilos  conectados  y
desconectados  debe  haber 0 V en reposo. Sólo debe  haber un filtro
(Ref.: 006929) por ins talación.

Ins ta lac ione s  con cons e rje ría
15. No s e  pue de  llamar de s de  cons e rje ría
La conserjería  sólo funciona s i la  placa o placas  secundarias  funcionan
correctamente . Verifica r tens ión entre  1 y 2; con hilos  conectados  y
desconectados , debe haber 12 Vdc en reposo. Entre  1R y 2R con hilos
conectados  y desconectados  debe  haber 0 V en reposo. Sólo debe
haber un filtro (Ref.: 006929) por instalación. Si son correctas, la conserjería
es tá  averiada.

16. No  filtra  lla m a d a s  d e s d e  la  p la c a  p rin c ip a l o  s e c u n d a ria .
Asegúrese  de  que la  conserjería  es tá  programada para  filtrar llamadas
desde la placa principal o la placa secundaria. Si es correcto, la conserjería
puede es tar averiada.

Ane xo

Introducción

El s is te ma  Te g uib us  Dig ita l e s tá  e s p e c ia lme nte  ind ica d o  pa ra
ins ta laciones  comple jas  con va rios  accesos  y e levado número de
viviendas. Se trata de un s is tema sencillo de instalar que tras lada es ta
s implicidad a  la  utilización de l usuario. De  es ta  manera , e l usuario
podrá  llamar a  su vivienda desde  cualquier puerta  de  acceso de  su
edificio marcando e l número de  su apartamento seguido de  la  tecla

campana . Si se  tratase de una urbanización en la que hay accesos
comunes  a  los  edificios , para  llamar a l apartamento “X” de l edificio
“Y” desde  esos  accesos  comunes , e l usuario tecleará  “YX” seguido
de la  tecla  campana
Este  documento describe  cómo configurar los  parámetros  de  la
ins talación en las  dis tintas  placas  de calle  para que el s is tema trabaje
de la  manera anteriormente  descrita  y que llamaremos “Modo
re ducido”.
Para ello conviene aclarar algunos terminos a los que se hace referencia
en es te  anexo:

Código lóg ico
Es  e l código que marca e l usuario para realizar la  llamada. Puede
tener 3, 4 o 6 dígitos  numéricos . no tiene ninguna res tricción de
formato. no se  pueden repetir.
Código fís ico  vivie nda
Es  e l código que programa el ins talador en te lefonos  y monitores
mediante  los  microinterruptores
Código fís ico  p laca  de  ca lle
Es  e l número as ignado por e l ins talador a  cada una de  las  placas  de
calle
Tabla  de  cód igos
Es  la  base  de  datos  cargada por e l ins talador en cada una de  las
placas  de  calle , mediante  la  cual se  re laciona e l código lógico con e l
código fís ico. La vinculación entre  ambos  códigos  (lógico y fís ico) se
hace en la  tabla  de  códigos  cargada en cada una de  las  placas .



18

Se trata  de  una ins talacion de  una urbanizacion formada por 2 torres ,
con 1 acceso general a  la  urbanización y con conserjeria .
La primera torre  tiene 450 viviendas  (caso b, ver pag. 17) y 3 entradas .
La segunda torre  tiene 200 viviendas  (caso a, ver pag. 17) y 2 entradas .

En e l caso de  las  placas  ocultas , la  solución más  económica es  la  de
utilizar la  referencia  3750 94 (Grupo Fónico) y la  referencia  3750 99
(Electrónica Control Vídeo) s i fuera necesario. Para la  programación de
es tas  placas  es  necesario e l programador Ref. 0902 71.

Secundaria  02
de 226 a  450

Secundaria  01
de 001 a  225

Entrada 01
Principal 01

227

Entrada 02
Principal 02
227

Entrada 03
Principal 03
227

Entrada 01
Principal 04
114

Entrada 02
Secundaria  03
Tels . de  001 a  200
114

Entrada Principal
Principal 05

001227
002114

Conserjería
001227
002114

Si e xis te n acce s os  comune s  a  va rios  e d ific ios :
Núme ro de  e ntradas  a l re c into  (NER)
NER placas  de  calle  configuradas  como principales  (una en cada entrada del recinto)

¿Qué  e s  e l “Modo re ducido”?

El “Modo reducido” permite  rea lizar la  llamada utilizando unicamente
el código lógico, lo que facilita  la  tarea al usuario.
Es te  modo reducido es  configurable , e s  decir, s e  puede  e fectuar la
llamada en e l modo tradicional o en e l modo reducido.
Para ello se ha añadido un nuevo campo de configuracion denominado
“MODO REDUCIDO?”, e l cual permite  e legir entre  dos  opciones : “NO”
y “SI”.

MODO REDUCIDO ?  =  NO
Funcionamiento tradicional, es  decir, la  llamada desde placas  
principales  es :

Código fís ico placa secundaria  (2 digitos) +  Código lógico 
vivienda (3, 4 ó 6 dígitos)

MODO REDUCIDO ?  =  SI
La llamada desde placas  principales  es :
Código lógico vivienda (3, 4 ó 6 dígitos)

por e jemplo, en e l caso de  las  entradas  de l edificio e l código lógico
puede ser e l número de  la  vivienda, apartamento, …, mientras  que  en
el caso de las entradas generales del recinto (englobando varios edificios)
e l código lógico puede  ser e l número de l edificio seguido del número
de  la  vivienda . De  es te  modo e l usuario puede  conocer e l código de
llamada de forma intuitiva.

MODO REDUCIDO?

NO

MODO REDUCIDO?

SI

Cálculo  de l núme ro  de  p lacas  de  ca lle
La cantidad de placas de calle de una instalación de portero o videoportero con sis tema Teguibus Digital viene dado por los  s iguientes  parametros:
Núme ro  de  vivie ndas  por e d ific io  (NV) Nume ro de  e ntradas  por cada  e d ific io  (NEE)
A continuación se  muestran e l numero de  placas  necesarias  en función de  es tos  dos  parámetros .

Cas o  A: NV < =  250
1 placa de calle configurada como secundaria (colocada en un acceso)
NEE – 1 placas  de calle , configuradas como principales  (en el res to de
accesos).

Cas o  B: 250 <  NV < =  500
2 placas  de calle  configuradas  como secundarias  (se  colocan ocultas)
NEE Placas  de  calle  configuradas  como principales  (una en cada
acceso)

Cas o  C: 500 <  NV < =  750
3 placas de calle , configuradas como secundarias  (se colocan ocultas)
NEE placas  de  calle  configuradas  como principales  (una en cada
acceso)

Cas o  D: 750 <  NV < =  800
4 placas de calle , configuradas como secundarias  (se colocan ocultas)
NEE placas  de  calle  configuradas  como principales  (una en cada
acceso).

Torre  1 (cas o  B)

NV =  450
2 placas  de  calle  secundarias  ocultas
(secundaria  01, secundaria  02)

NEE =  3
3 placas de calle principales  (principal 01,
principal 02 y principal 03)

Torre  2 (cas o  A)

NV =  200
1 placa de  calle  secundaria  no oculta
(secundaria  03)

NEE =  2
1 placa de  calle  principal (principal 04)

Entrada  re c into

NER =  1
1 placa de  calle  principal (principal 05)

Cons e rje ría

1 placa de  conserjería

El número de  placas  de  calle  a  utilizar será:
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Configurac ión de  la s  p lacas  de  ca lle
Para acceder a  la  programación del modo configuración a  través  del teclado, se  debe pulsar secuencialmente:

Se rie  400:  C +   +  código de acceso a  programacion (13579 por defecto)

Se rie  500:   +   +  código de acceso a  programacion (13579 por defecto)

Siguiendo con e l e jemplo anterior, la  configuracion de  las  placas  de  calle  sería  la  que se  indica en la  s iguiente  tabla .�

Tablas  de  cód igos  de  la s  p lacas  de  ca lle
Para acceder a  la  programación del Modo repertorio a  través  del teclado, se  debe pulsar secuencialmente:

Se rie  400:    +   +  código de acceso a  programación (97531 por defecto)

Se rie  500:    +   +  código de acceso a  programación (97531 por defecto)

(*) En las  placas  de  las  entradas  de  las  torres  y en las  placas  secundarias  ocultas  a l parámetro “Número de dígitos” se  le  da valor
3, que son los  dígitos  que indican e l número del apartamento.

(**) En la  placa de la  entrada del recinto al parametro “Número de dígitos” se  le  da valor 6 de forma que 3 dígitos  indican el número
de la  torre  y los  otros  3 indican e l número del apartamento.
(***) Es tos  parametros  no exis ten en la  conserjería

001 01 001 001

002 01 002 002

… 01 … …

224 01 224 224

225 01 225 225

(tabla  1)

Torre  1

Placa de  calle  secundaria  número 1

Nombre Piso Placa secundaria

Código fís ico

Número te léfono

Código fís ico

Número

Código lógico*

Acceso

226 02 001 226

227 02 002 227

… 02 … …

449 02 224 449

450 02 225 450

(tabla  2)

Torre  1

Placa de  calle  secundaria  número 2

Nombre Piso Placa secundaria

Código fís ico

Número te léfono

Código fís ico

Número

Código lógico*

Acceso

001 01 001 001

002 01 002 002

… 01 … …

224 01 224 224

225 01 225 225

226 02 001 226

227 02 002 227

… 02 … …

449 02 224 449

450 02 225 450

(tabla  3)

Torre  1

Placa de  calle  Principales  números , 1, 2 y 3 (entradas  1, 2 y 3 )

Nombre Piso Placa secundaria

Código fís ico

Número te léfono

Código fís ico

Número

Código lógico*

Acceso

Cons e rje ría Placas  de  ca lle  Torre  1 Placas  de  ca lle  Torre  2 Pue rta  p rinc ipa l

Idioma Inglés Inglés Inglés Inglés

Número de dígitos 6 (**) 3 (*) 3 (*) 6 (**)

Código abrepuertas (***) 01 00000 01 00000 01 00000

Hora 11:29 11:29 11:29 11:29

Temperatura (***) 0 0 0

Tiempo de abrepuertas (***) 3 seg. 3 seg. 3 seg.

Tiempo de comunicación 60 seg. 60 seg. 60 seg. 60 seg.

Tiempo de descolgado 40 seg. 40 seg. 40 seg. 40 seg.

Tiempo de bloqueo (***) 1 min. 1 min. 1 min.

Tipo de placa (***) Secundaria Principal Secundaria Principal Principal

Número de matrícula (***) 01 - 02 01 - 02 - 03 03 04 05

Número secundarias 03 03 03 03

Conserjería (***) SI SI SI

Crear base  de  datos NO NO NO NO

Test de  ins talación NO NO NO NO

Modo reducido SI SI SI SI
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Tablas  de  cód igos  de  la s  p lacas  de  ca lle

001 03 001 001

002 03 002 002

… 03 … …

199 03 199 199

200 03 200 200

(tabla  4)

Torre  2

Placa de  calle  secundaria  número 3

Nombre Piso Placa secundaria

Código fís ico

Número te léfono

Código fís ico

Número

Código lógico*

Acceso

001 03 001 001

002 03 002 002

… 03 … …

199 03 199 199

200 03 200 200

(tabla  5)

Torre  1

Placa de  calle  Principal número 4

Nombre Piso Placa secundaria

Código fís ico

Número te léfono

Código fís ico

Número

Código lógico*

Acceso

001001 01 001 001001

001002 01 002 001002

… 01 … …

001224 01 224 001224

001225 01 225 001225

001226 02 001 001226

001227 02 002 001227

… 02 … …

001449 02 224 001449

001450 02 225 001450

002001 03 001 002001

002002 03 002 002002

… 03 … …

002199 03 199 002199

002200 03 200 002200

(tabla  6)

Entrada  a l re c into

Placa de  calle  Principal número 5

Nombre Piso Placa secundaria

Código fís ico

Número te léfono

Código fís ico

Número

Código lógico**

Acceso

001001 01 001 001001

001002 01 002 001002

… 01 … …

001224 01 224 001224

001225 01 225 001225

001226 02 001 001226

001227 02 002 001227

… 02 … …

001449 02 224 001449

001450 02 225 001450

002001 03 001 002001

002002 03 002 002002

… 03 … …

002199 03 199 002199

002200 03 200 002200

(tabla  7)

Cons e rje ría

Nombre Piso Placa secundaria

Código fís ico

Número te léfono

Código fís ico

Número

Código lógico**

Acceso

De s cripc ión de  los  campos

Nombre  (opcional)

Nombre del propie tario del apartamento.

P is o  (opcional)

Planta  en que se  encuentra  e l apartamento.

P laca  s e cundaria

Número de la  placa secundaria  a  la  que es tá  conectado ese  te léfono

o monitor

Núme ro te lé fono

Código fís ico con que se ha configurado el te léfono o monitor con los

micro-switch

Código lóg ico

Código con e l que se  identifica  a  cada te léfono y que se  utiliza  para

efectuar la  llamada

(*)  Código lógico =  número del apartamento

(**)  Código lógico =  número de  la  torre  +  número del apartamento

Acce s o

Código de abrepuertas

Llamada al apartamento nº  227 de la  torre  1

desde una entrada de  la  torre  1

Marcar e l número 227 +  

Llamada al apartamento nº  114 de la  torre  2

desde una entrada de  la  torre  2

Marcar e l número 114 +  

Llamada al apartamento nº  227 de la  torre  1

desde la  entrada del recinto

Marcar e l número 001227 +  

Llamada al apartamento nº  114 de la  torre  2

desde la  entrada del recinto

Marcar e l número 002114 +  

Limitac ione s  de l s is te ma

Número máximo de viviendas  en toda la

ins talación: 800

Número máximo de placas  en la  ins talación

(conectadas  a  1R, 2R): 50

En el caso de  que la  conserjería  es té  activada las  llamadas  pasan a  través  de  e lla  y en caso

contrario las  llamadas  se  realizan directamente  sobre  la  vivienda.

¿Cómo s e  e fe c tua  una  llamada?
A continuación se  indican los  pasos  a  seguir para efectuar una llamada al apartamento 227

de la  torre  1 y al 114 de la  torre  2.


